Zadanie do realizacji na laboratorium mapowania relacyjno-obiektowego

1. WPROWADZENIE

a) Uruchomienie środowiska programistycznego Eclips - omówienie działania, zapoznanie się z podstawowymi opcjami i widokami. Konfiguracja i uruchomienie serwera. 

Napisać i uruchomić aplikację „Hello word” wykorzystującej Hibernate. Wyświetlany na ekranie napis ma być pobierany z bazy danych. Omówienie plików konfiguracyjnych projektu. 

2. KLASY TRWAŁE

a) Napisać klasę Uzytkownik (wraz z metodami get, set i metodami wejścia i wyjścia) zawierającą dane:

· imie (wymagany napis o długości do 25 znaków)

· nazwisko (wymagany napis o długości do 25 znaków)

· data urodzenia (wymagane)

· pleć (wymagane pole zdefiniowanego typu wyliczeniowego)

· wzrost (pole liczbowe o precyzji do dwóch miejsc po przecinku)

· aktywny (wymagane pole typu boolean)

Napisać, uruchomić i przetestować (łącznie ze sprawdzeniem zawartości bazy danych) metodę wprowadzającą obiekt klasy Uzytkownik do bazy danych.

b) Napisać, uruchomić i przetestować metodę pobierającą wszystkie obiekty klasy Uzytkownik z bazy danych.

c) Napisać, uruchomić i przetestować metodę pobierającą obiekt klasy Uzytkownik o określonym id z bazy danych.

d) Napisać, uruchomić i przetestować metodę usuwającą obiekt klasy Uzytkownik z bazy danych.

e) Napisać, uruchomić i przetestować metodę modyfikującą obiekt klasy Uzytkownik z bazy danych.

3. RELACJE

a) Testowanie działania relacji dwukierunkowej „jeden do jednego”

· Zdefiniować klasę KontoUzytkownika (pola: nazwa banku, numer) i metody do wprowadzania, usuwania, wybierania i modyfikowania obiektów klasy KontoUzytkownika

· Ustanowić dwukierunkową relację jeden do jednego pomiędzy obiektem klasy Uzytkownik i KontoUzytkownika

· Zmodyfikować metody dostępu do bazy danych dla obiektów klasy Uzytkownik tak by zapewnić poprawną funkcjonalność

b) Testowanie relacji jednokierunkowej jeden do wielu 

· Zdefiniować klasę Adres (pola: ulica, numer_domu, numer_mieszkania, kod, miejscowosc) i metody do wprowadzania, usuwania, wybierania i modyfikowania obiektów klasy Adres

· Ustanowić jednokierunkową (w klasie Uzytownik) relację jeden do wielu pomiędzy obiektami klasy Uzytkownik i Adres

· Zmodyfikować metody dostępu do bazy danych dla obiektów klasy Uzytkownik tak by zapewnić poprawną funkcjonalność

c) Testowanie relacji dwukierunkowej wiele do jednego

· Zdefiniować klasę Urzadzenie (pola numerInwentarzowy, rodzaj (pole typu wyliczeniowego), osobaOdpowiedzialna (pole typu Uzytkownik))

· Ustanowić dwukierunkową relację wiele do jednego pomiędzy obiektami klasy Uzytkownik i Urzadzenie

· Zmodyfikować metody dostępu do bazy danych dla obiektów klasy Uzytkownik tak by zapewnić poprawną funkcjonalność

d) Testowanie relacji dwukierunkowej wiele do wielu

· Zdefiniować klasę Pokoj (pola: numer, opis, uzytkownicy (Lista obiektów klasy Uzytkownik)) i metody do wprowadzania, usuwania, wybierania i modyfikowania obiektów klasy Pokoj.

· Ustanowić dwukierunkową relację wiele do wielu pomiędzy obiektami klasy Uzytkownik i Pokoj.

ZAPYTANIA

Zrealizować wszystkie funkcje z poniższej zwracającą listę obiektów spełniających wymagany warunek z wykorzystaniem języka zapytań

· Wyszukiwanie obiektu klasy Uzytkownik po imieniu (wersja dokładna i „like”), nazwisku (dokładna i like), dacie urodzenia (wersja dokładne, jeśli data urodzenia jest mniejsza od wskazanej, jeśli data urodzenia jest większa od wskazanej, jeśli data urodzenia jest pomiędzy wskazanymi), wzroście (jeśli wzrost jest większy od wskazanego, jeśli wzrost jest mniejszy od wskazanego, jeśli wzrost jest pomiędzy wskazanymi) i aktywności. 

· Wyszukiwanie obiektu Uzytkownik bez zdefiniowanego i ze zdefiniowanym wzrostem. 

· Wyszukiwanie obiektu Uzytkownik po nazwie banku

· Wyszukiwanie obiektu Uzytkownik po nazwie Ulica (wersja dokładna i like) i kodzie Ulica

· Wyszukiwanie obiektu Ulica po imieni Uzytkownika 

· Wyszukiwanie obiektu Uzytkownik po numerze inwentarzowym Urzadzenie.

· Wyszukiwanie obiektu Urzadzenie po imieniu i nazwisku Uzytkownik



· Wyszukiwanie obiektu Uzytkownik bez Urzadzen i z jakimkolwiek Urzadzenie. Wyszukiwanie obiektu Uzytkownik po numerze Pokoj

· Wyszukiwane obiektu Pokoj po imieniu i nazwisku Uzytkownik.

· Wyszukiwanie obiektu Uzytkownik bez i z jakimkolwiek Pokoj.

· Wyszukiwanie obiektu Pokoj bez i z jakimkolwiek Uzytkownik.

· Wyszukiwanie obiektu Urzadzenie bez i z jakimkolwiek Pokoj.

· Wyszukiwanie obiektu Urzadzenie po numerze Pokoj. 

Zrealizować drugą wersję funkcji wyszukujących (tam gdzie kierunkowość relacji na to pozwoli) z wykorzytaniem kryteriów wyszukiwania
GENERICDAO 

Opracować klasę GenericDAO z której będą dziedziczyć wszystkie pozostałe obiekty DAO wraz z zestawem metod umożliwiających typową funkcjonalność obiektów trwałych (save, refresh, update, load, delete, itd.)

Opracować w oparciu o klasę GenericDAO uniwersalny mechanizm wyszukiwania danych. 

PROJEKT
Napisać aplikacje bazodanową do obsługi biblioteki. Funkcjonalność:

· Możliwość rejestrowania, modyfikowania i usuwania użytkowników.

· Możliwość rejestrowania, modyfikowania i usuwania książek.

· Możliwość wypożyczania i odbierania książek użytkownikom.

· Możliwość obejrzenie konta użytkownika. 

· Powiadamianie o użytkownikach przetrzymujących książki i naliczonych karach. 

· Wyszukiwanie użytkowników po danych osobowych i danych o wypożyczeniach.

· Wyszukiwanie książek po tytule i autorze. 

