
Metody i j¦zyki programowania (MJP3)
Semestr V

Program przedmiotu

• Koncepcja systemów wbudowanych (ang. embedded systems) � przemysªowe standardy
systemów mikroprocesorowych

• Zapoznie si¦ z pªyt¡ prototypow¡ I.D.P. (Integrated Development Platform M68EC0x0) z
procesorami Motorola 680x0 wykorzystywan¡ w laboratorium studenckim

• Zasady tworzenia oprogramowania dla systemów wbudowanych � koncepcja kompilatora
skro±nego (ang. cross compiler) , asemblera i monitora

• Zasady uruchamiania i testowania oprgramowania dla systemów wbudowanych � pro-
gram uruchomieniowy (ang. debugger) , praca krokowa, puªapki, deasemblacja

• Architektura procesorów rodziny Motorola 680x0 � rejestry wewn¦trzne, tryby adreso-
wania, ortogonalno±¢, system przerwa«, stos, organizacja pami¦ci 1, dost¦p do urz¡dze«
zewn¦trznych

• Asembler mikroprocesora Motorola 680x0� skªadnia j¦zyka, omówienie instrukcji (prze-
sªa«, artymetycznych, logicznych, przesuni¦¢ i obrotów, manipulacji bitami, sterowania
programem i systemem), obsªuga przerwa«, operacje na stosie, operacje na strukturach
danych

• Programowanie urz¡dze« peryferyjnych systemu Motorola 680x0 � zegar czasu rzeczy-
wistego, timer, porty rownolegªe i szeregowe.

• Problemy programowania w asemblerze � wybór optymalnych konstrukcji programistycz-
nych (instrukcje i typy danych), modularyzacja (podprogramy), programowanie struktu-
ralne, komentowanie programów

• Architektura procesorów rodziny Intel 80x86, stronicowanie i segmentacja, cechy spe-
cy�czne komputerów typu IBM PC, tryb rzeczywisty i chroniony, DOS-extendery

Uwaga: na V semestrze wykªadany jest równie» przedmiot �Techniki Mikroprocesorowe�, z któ-
rym program przedmiotu MJP3 wzajemnie si¦ uzupeªnia, a laboratorium sªu»y do praktycznej
ilustracji obu przedmiotów.

1system stronicowania pami¦ci i system przerwa« rodziny procesorów Motorola 680x0 jest omówiony szcze-

góªowo, pod wzgl¦dem sprz¦towym, na wykªadzie technik mikroprocesorowych w tym samym semestrze


