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Ze wzgledu na réznice w protokotach TCP i UDP sposéb
korzystania z gniazd UDP rézni sie znacznie od sposobu
korzystania z gniazd dla protokotu TCP.

Wiekszos$¢ rézni¢ wynika z podstawowych cech protokotu UDP,
czyli braku niezawodnosci i bezpotaczeniowosci.
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Typowe wywotanie funkcji dla gniazd UDP

Server UDP

socket()
Klient UDP
Y
socket() bind()
Y Y
sendto() = recvfrom()
Y Y
recvfrom() [* sendto()
Y
close()
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Funkcja socket

Funkcja socket () stuzy do utworzenia deskryptora (nowego
socketu). Funkcja ta zadeklarowana jest nastepujaco:
#include <sys/types.h>

#include <sys/socket.h>

int socket(int domain, int type, int protocol);

Dla socketu typu UDP funkcja socket () przyjmuje postac:
int sock = socket (PF_INET, SOCK.DGRAM, 0);
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Funkcja recvfrom

Deklaracja funkgcji recvfrom():

#include <sys/types.h>

#include <sys/socket.h>

ssize_t recvfrom(int s,
struct

void xbuf, size_t len, int flags
sockaddr xfrom socklen_t xfromlen);

odbiorczy zrealizowany w postaci kolejki FIFO.
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Uwaga: Z kazdym socketem UDP zwigzany jest niejawny bufor



Funkcja sendto

Deklaracja funkcji sendto():

#include <sys/types.h>
#include <sys/socket.h>

ssize_t sendto(int s, const void xbuf,

size_t len, int
flags , const struct sockaddr xto,

socklen_t tolen);

Uwaga: Mozliwe jest wystanie datagramu o dtugosci réwnej zero.
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Serwer iteracyjny

Funkcje sendto() i recvfrom() w naturalny sposéb tworza
wielodostepowy serwer iteracyjny:

Klient serwer klient
Y Y Y
UDP UDP UDP
datagram datagram
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Tracenie datagramoéw

Korzystajac z protokotu UDP nalezy zawsze mieé swiadomos¢, ze
datagram moze zosta¢ bezpowrotnie stracony. Co wiecej utrata
datagramu jest kfopotliwa poniewaz nalezy ustali¢ czy utracony
zostat datagram wystany, czy moze utracony zostat datagram
zawierajacy odpowiedz.

Utrata datagramu moze nastapi¢ na skutek:

@ przepetnienia bufora (np. komputer nadajacy jest znacznie
szybszy od komputera odbierajacego),

@ odrzucenia pakietu przez jeden z routeréw posredniczacych w
ruchu sieciowym.
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Btad asynchroniczny

Bfad asynchroniczny wystepuje, gdy klient probuje potaczy¢ sie z
serwerem, ktdry nie zostat uruchomiony (port docelowy jest
zamkniety). Klient wysyfa datagram lecz system odpowiada mu
komunikatem ICMP port unreachable. Btad asynchroniczny
spowoduje funkcja sendto () poniewaz po wystfaniu datagramu
zakonczy ona swoje dziatanie w sposéb normalny. Poniewaz btad
ICMP przekazany jest dopiero po pewnym czasie to klient nie ma
mozliwosci dowiedzenia sie o tym.

Podstawowa zasada méwi, ze btedéw asynchronicznych nie
przekazuje sie dla gniazd UDP (odstepstwem od tej zasady s3
gniazda UDP pofaczone).
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Gniazda UDP potaczone

Specyfikacja gniazd (socketéw) rozréznia dwa rodzaje gniazd UDP:

@ Gniazda UDP niepotaczone — s3 to gniazda tworzone
domyslnie na ktérych nie wywotano funkcji connect ().

@ Gniazda UDP potaczone — s3 to gniazda UDP na rzecz
ktérych wywotano funkcje connect ().

=] & = B A
Barttomiej Swiercz Gniazda UDP



Poréwnanie gniazd UDP potaczonych i niepotaczonych

© Po pofaczeniu gniazda UDP (wywotaniu funkgcji connect ())
nie mozna juz okresli¢ adresu IP ani numeru portu dla
operacji wyjscia. Oznacza to, ze zamiast funkcji sendto ()
uzywa sie funkgcji send() lub write().

© Jadro przekazuje dla socketu jedynie te datagramy, ktérych
adres zrédtowy odpowiada adresowi podanemu funkgji
connect (). Oznacza to, ze nie stosuje sie funkgcji
recvfrom(), a funkcje read () lub recv().

© Btedy asynchroniczne sg przekazywane do procesu dla gniazd
potaczonych.
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Wielokrotne wywotanie funkcji connect

Proces moze wywota¢ wielokrotnie funkcje connect () na rzecz
gniazda UDP w celu:

@ okreslenia nowego docelowego adresu IP i portu,
@ roztaczenia gniazda.

struktury adresowej na wartos¢ AF_UNSPEC.
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Uwaga: Aby roztaczyé gniazdo nalezy ustawi¢ pole sin_family



Kiedy uzywaé protokotu UDP

Aby odpowiedzieé na to pytanie nalezy by¢ Swiadomym jakie sa
zalety protokotu UDP w stosunku do protokotu TCP:
@ Protokét UDP udostepnia rozgtaszanie i rozsytanie grupowe.
@ Ta sama komunikacja daje sie zrealizowa¢ za pomoca
mniejszej liczby pakietéw UDP niz TCP.
@ Implementacja programowa protokotu UDP jest duzo bardziej
prosta i zwiezta niz protokotu TCP.
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Cwiczenia

@ Btad asynchroniczny.
@ Serwer iteracyjny.

@ Serwer wielobiezny.

(=] =) A
Barttomiej Swiercz Gniazda UDP



