Zaprogramować własną kontrolkę HTML. Kontrolka ma wyświetlać pseudolosowo wybrany łańcuch tekstowy spośród listy odczytanej (podczas ładowania kontrolki) z pliku tekstowego umieszczonego na serwerze. Nazwa pliku z którego będą czytane łańcuchy ma pochodzić od identyfikatora (ID) kontrolki. Zastosować obsługę zdarzenia Load i metodę Render.

