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Co to jest aplikacja internetowa?
Co to jest szkielet aplikacyjny?
Platformy do aplikacji internetowych

Najpopularniejsze szkielety aplikacyjne
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Jak wybra¢ odpowiednig platforme/szkielet do danej
aplikacji internetowe;j?

o Jakie s3 zalety platformy JavaEE?



Co to jest aplikacja internetowa?
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0 Program o architekturze klient-serwer

0 Komunikacja pomiedzy klientem a serwerem poprzez protokot
HTTP (HTTPS)

o Interfejs uzytkownika wykonany w standardzie HTML (XHTML)
dostepny przy uzyciu przegladarki internetowej
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Co to jest szkielet aplikacyjny (framework)? &
e

0 Oprogramowanie udostepniajgce zestaw komponentow implementujgcych
najczesciej wykorzystywane w budowaniu aplikacji elementy

0 Zawiera elementy o charakterze uniwersalnym dla wiekszosci aplikacji, nadajace
sie przy niewielkim nakfadzie pracy do wielokrotnego wykorzystania, np.:

Mechanizmy sesji, kontynuacji, itd.
Mechanizmy dostepu do zrodet danych

Szkielet wzorca projektowego Model-View-Controller
lub Model-Presenter-Controller

Mechanizmy uwierzytelniania i bezpieczenstwa

0 Za zatozenia ma ufatwia¢ implementowanie oraz utrzymanie aplikacji
Zasada wielokrotnego wykorzystywania kodu (code reuse)
Sprecyzowanie regut projektowania aplikacji upraszcza utrzymanie kodu

o Szkielety aplikacyjne mogg wspierac¢ wiekszosc lub tylko wybrane aspekty
implementacji i bardzo czesto stosuje sie kilka szkieletow do jednej aplikacji



Platformy dla aplikacji internetowych i
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0 Do implementacji aplikacji internetowej mozna zastosowac caty
szereg technologii (platform), wykorzystujgcych rézne jezyki
programowania

PHP

JavaEE (Java)

ASP .NET (C#, VisualBasic)
Perl

Python

Ruby

ColdFusion (CFML)



Najpopularniejsze szkielety aplikacyjne D

0 Nie mozna jednoznacznie okresli¢
ktory szkielet aplikacyjny lub ktora
platforma jest najpopularniejsza.

0 Pewne pojecie o popularnosci
danego rozwigzania daje liczba
wyszukan w wyszukiwarkach, liczba
odnosnikéw do strony prezentujace;
dane rozwigzanie, liczba pobran

kodu itd.

0 Wedtug roznych zrodet najczesciej
stosowane platformy to PHP, ASP
.NET, Ruby, Java (JavaEE)

0 Wazng pozycje na rynku posiada
rowniez Adobe Flex

No

1
pi
3
4
5
6
7
8
9

Zrédto: www.hotframeworks.com z dnia 2011-02-12

Framework
Zend
ASP.NET
Ruby on Rails
Codelgniter
Django
Symfony
CakePHP
Google Web Toolkit
Yii
Flex
Spring
ASP.NET MVC
Struts
Cocoon
Zope
Flask
Sinatra
Wicket
Cappuccino

Express

Language Popularity Score
PHP
CH
Ruby
PHP
Python
PHP
PHP
Java
PHP
ActionScript
Java
CH
Java
Java
Python
Python
Ruby
Java
Objective-J
JavaScript


http://www.hotframeworks.com/
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[ Dla platformy JavaEE Zrédto: www.hotframeworks.com z dnia 2011-02-12
najpopularniejsze szkielety
aplikacyjne to GWT, Spring oraz
Struts

2l PRV EEER) EEers) i
rowniez JSF (wg niektorych zrodet
najwiekszg)

0 Popularnosé pozostatych
wymienionych szkieletow jest
jednak bardzo zblizona, wyniki
niezaleznych rankingdw rdznia sie
bardzo znaczgco


http://www.hotframeworks.com/

Wybor szkieletu aplikacyjnego DICS
s

0 Z reguty przy wyborze szkieletu aplikacyjnego lub platformy architekci
muszg odpowiedziec sobie na kilka pytan:

Zastosowanie ktérego szkieletu/platformy umozliwi zrealizowanie
wszystkich zatozen aplikacji?

Jaki szkielet/platforma pozwoli zaimplementowa¢ dang aplikacje
najmniejszym kosztem?

m Jaki jest koszt wdrozenia zespotu programistow do stosowania
danej technologii?

m Jaka jest dostepnosc oraz jakos¢ dokumentacji

m Czy dana technologia jest nadal aktywnie rozwijana?

m Jaki jest koszt (licencja) samego szkieletu/platformy?

m Jaki jest koszt sprzetu niezbednego do spetnienia wymagan
wydajnosciowych aplikacji?

Jakie sg mozliwosci skalowania (wydajnosc) okreslonej
platformy/szkieletu?



WYybor szkieletu aplikacyjnego (2) DS
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0 Zastosowanie ktérego szkieletu/platformy umozliwi zrealizowanie
wszystkich zatozen aplikacji?
Mozna zaryzykowac stwierdzenie, iz wszystkie rozwigzania
umozliwiajg zaimplementowanie dowolnej funkcjonalnosci, o ile

jest to tylko mozliwe wobec ograniczen samego protokotu
komunikacji HTTP, mozliwosci przegladarek itd.

Niektore funkcjonalnosci sg lepiej lub gorzej wspierane przez
rozne szkielety aplikacyjne (np. kontynuacja, uwierzytelnianie,
itd.)

Whiosek — najlepiej jest wybrac rozwigzanie ktore najlepiej
wspiera najtrudniejsze (najbardziej kosztowne) do
zaimplementowania funkcjonalnosci danej aplikacji



Wybor szkieletu aplikacyjnego (3) D
T

o Jaki szkielet/platforma pozwoli zaimplementowaé dang aplikacje
najmniejszym kosztem?
Najczesciej dominujgca sktadowg catkowitego kosztu sg naktady

potrzebne na optacenie zespotu analitykow, architektow,
programistow oraz testerow

m Aby ograniczyc koszt nalezy co do zasady wybierac
rozwigzania juz sprawdzone i znane w zespole

m Nalezy unikac rozwigzan przestarzatych i nie rozwijanych lub
nie posiadajacych dobrze zredagowanej i kompletnej
dokumentacji

W przypadku mniejszych aplikacji cena licencji na technologie
oraz narzedzia (np. ASP .NET wraz z Windows Server oraz Visual
Studio) moze zniechecad do ich wykorzystania, jednak w duzych
aplikacjach najczesciej koszt ten nie ma duzego znaczenia



Wybor szkieletu aplikacyjnego (4) D
T

0 Jakie sg mozliwosci skalowania (wydajnosc) okreslonej
platformy/szkieletu?

Popularne platformy i szkielety oferujg dosc zblizong wydajnosé,
trudno wskazac tutaj jednoznacznego lidera

Pewne technologie utatwiajg implementacje niektérych
funkcjonalnosci kosztem wydajnosci (np. JSF oferuje przecietnie okoto
3-krotnie gorszg wydajnosc niz JSP), jednak zmniejszenie kosztu
implementacji bardzo czesto przewyzsza koszt zakupu wydajnieszego
serwera ktory pozwoli spetni¢ zatozone normy jakosSciowe.

Skalowalnosc¢ aplikacji to sztuka sama w sobie, ktorg realizuje sie
poprzez zaprojektowanie odpowiedniej architektury aplikacji, a nie
poprzez wykorzystanie konkretnej platformy lub szkieletu
aplikacyjnego.

Mozna w uproszczeniu zatozy¢, iz zadna platforma/szkielet nie skaluje
sie gorzej od pozostatych.



n Platforma JavaEE

o Zalety platformy JavaEE

o Przeglad wybranych szkieletow aplikacyjnych
dla JavaEE



Zalety platformy JavaEE [
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Prostota i popularnosc jezyka Java

Bardzo dobre wsparcie dla najczeéciej wykorzystywanych = Java
algorytmow oraz struktur danych

Mozliwos¢ stosowania adnotacji w kodzie Java
Metaprogramowanie dzieki Java Reflection API
Programowanie aspektowe

Darmowe narzedzia o bardzo bogatych mozliwosciach do
projektowania i implementacji aplikacji internetowych

Eclipse IDE for Java EE Developers (
NetBeans IDE ( ) NetBeans

Dostepnos¢ platformy na wszystkich popularnych systemach
operacyjnych


http://www.eclipse.org/
http://www.netbeans.org/

Zalety platformy JavaEE (2) ol
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0 Dostepnos¢ darmowych, intensywnie rozwijanych technologii oraz
szkieletow aplikacyjnych do zrealizowania i wdrozenia kompletnej
aplikacji internetowej

Serwer aplikacji (servlet-ow) (Tomcat, JBoss, Glassfish)
Kontener odwroconego sterowania (Spring)

Dostep do baz danych (JDBC)

Mapowanie relacyjno-obiektowe (Hibernate)
Generowanie dynamicznych widokéw HTML (JSP, JSF)
Generowanie raportéw (JasperReports)

Wzorzec Model-View-Controller (Spring MVC, Struts 2)
Wsparcie dla testow jednostkowych (JUnit)

i wiele innych...



